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Ana 
Muñoz

Es un término medio entre la parte humanística y creativa y la parte tecnológica.

productos que nos rodean y cómo mejorarlos no solo a nivel estético para que 
resulten más atractivos si no que también esto haga que comuniquen mejor sus 
funciones.

Empezar a desarrollar la vista crítica.

son así y cuáles son los atributos que le dan 
valor.

Un proyecto que consistía en escoger un 
objeto y aplicarle los principios del “styling”. 

Hicimos un cortapizzas en forma de gota que 
pese a que parecía una escultura era 
totalmente funcional y ergonómico.

¿Qué es para tí la Ingeniería de Diseño?

¿Qué has aprendido este año?

Primero de carrera

¿Cuál es el proyecto que más te ha 
gustado hacer este año? 

tapizzas en forma de gota qu
ecía una escultura era 
cional y ergonómico.

Cortapizzas

GUTTING

Un proyecto que
objeto y aplicar

Hicimos un c
pese a que p
totalmente f

Primero de carrera

¿Cuál es el 
gustado ha

corta
pare
func



Diseño Asistido por Ordenador I

Diseño de Mecanismos

Expresión Artística II

Taller de Diseño II: 
Métodos y Procesos de Diseño

Trabajo de Módulo

Primer Cuatrimestre

Estadística y Fiabilidad de 
Producto

Aspectos Económicos y 
Empresariales del Diseño

Tecnología Eléctrica y 
Electrónica

Producto

Taller de Diseño III: 
Creatividdad

Trabajo de Módulo

Segundo Cuatrimestre
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Bárbara 
Serrano

La titulación que nos permite diseñar a nivel conceptual y técnico cualquier 

necesidades de las personas que vayan a utilizarlo.

desempeñar y para la que han sido creados.

El manejo de herramientas de edición digital 
con las que obtener resultados más 
profesionales.

Desde diseño 3D hasta edición de imágenes y 

proyecto muy completo y todo un reto.

suelen emplearse a menudo y lo mejor de 
todo es que lo diseñamos todo desde cero.

¿Qué es para tí la Ingeniería de Diseño?

¿Qué has aprendido este año?

Segundo de carrera

¿Cuál es el proyecto que más te ha 
gustado hacer este año? 

Dispensador 
de chubasqueros

Rain Coat

proyecto m

sueelen emp
toddo es qu

Segundo de carrera

¿Cuál es
gustado



Diseño Asistido por Ordenador II

Ergonomía

Procesos de Fabricación

Resistencia de Materiales

Taller de Diseño IV: 
Desarrollo de Producto

Trabajo de Módulo

Primer Cuatrimestre

Ampliación de Materiales y 
Procesos

Gestión de Mercadotecnia y 
Aspectos Legales del Diseño

Gestión de Proyectos de Diseño

Interacción Usuario Producto

Taller de Diseño V: 
Diseño de Producto y Servicio

Trabajo de Módulo

Segundo Cuatrimestre
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Antonio 
Peyron

Es la más creativa de las ingenierías.

originales basándonos en las tecnologías y conocimientos técnicos actuales 
para así diseñar productos y/o servicios que resuelvan necesidades concretas.

Los procesos de fabricación con los que se 
elaboran los productos que nos rodean.

Me ha sorprendido la cantidad de 
características a tener en cuenta antes de 
escoger cuál es el proceso más óptimo.

El diseño de un carrito para perros que hicimos 
en la asignatura de Ergonomía.

acoplable a un patinete y ergonómico para 

¿Qué es para tí la Ingeniería de Diseño?

¿Qué has aprendido este año?

Tercero de carrera

¿Cuál es el proyecto que más te ha 
gustado hacer este año? 

Ergonómico y plegable

Carrito para perros

El diseñ
en la a

acopla

Tercero de carrera

¿Cuál 
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y Edición de Imágenes

Taller de Diseño VI: 
Práctica Profesional

Optativa a elegir

Optativa a elegir

Trabajo de Módulo

Primer Cuatrimestre

Optativa a elegir

Optativa a elegir

Optativa a elegir

Prácticas Externas (Opcional)

Trabajo Fin de Grado

Segundo Cuatrimestre
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Irene 
Camañes

Es una carrera que emplea metodologías y procesos que te ayudan a resolver 

independientemente del sector en el que te encuentres y de los profesionales 

El saber evaluar situaciones desde todos los 

comprender bien las necesidades de las 

objetivos más importantes a alcanzar.

Un proyecto para la empresa “Encaja” a través 
del concurso de envase.

Porque hemos tenido que diseñar un producto 
que cubre las necesidades descritas por esta 
empresa y aportarles una solución profesional.

¿Qué es para tí la Ingeniería de Diseño?

¿Qué has aprendido este año?

Cuarto de carrera

¿Cuál es el proyecto que más te ha 
gustado hacer este año? 

Rediseño de
un embalaje

CajaEco

Un proyec
del concu

Porque he
que cubre
empresa 

Cua to de ca e a

¿Cuál e
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