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Objetivos

El objetivo de la asignatura es presentar los elementos constitutivos de una máquina computador, comprender y dominar
su funcionamiento y asimilar las capacidades y funcionalidades de la máquina como una herramienta más a utilizar en la
tarea del profesional. Otro objetivo adicional es introducir las ideas sobre la programación del computador. En particular, el
concepto  de algoritmo  y su relación con el procesador, la representación de los datos  y los mecanismos básicos de
estructuración de los mismos, la metodología descendente para la descomposición de problemas complejos en problemas
más sencillos y la posterior estructuración de las soluciones para obtener la solución al problema original. Por último, la
codificación en un lenguaje de programación concreto  de los algoritmos desarrollados y la utilización de un entorno de
programación con ese lenguaje en el computador y con un sistema operativo determinado.

Programa

0. Presentación
1. Organización y Arquitectura de un Computador
2. Algoritmos y Programas. Lenguajes
3. Sistemas Operativos
4. Redes de Computadores
5. Fundamentos de Programación
6. Acciones básicas de programación
7. Programación Modular
8. Estructuras de Datos
9. Archivos Secuenciales
10. Ordenación interna y externa
11. Recapitulación y perspectivas

Prácticas

1. Introducción a un Sistema Operativo.
2. Presentación de un Entorno Integrado de Desarrollo de programas.
3. Diseño de programas (I): Acciones básicas de programación.
4. Internet (I): Correo electrónico.
5. Diseño de programas (II): Procedimientos y Funciones.
6. Redes de Computadores.
7. Diseño de programas (III): Estructuras de datos.
8. Componentes de un Computador.
9. Diseño de programas (IV): Archivos.
10. Internet (II): Web y servicios.

Evaluación

Exámenes escritos y trabajos obligatorios
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