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¢A qué vamos a dedicar esta sesion?

Parte I. ¢Qué es un ingeniero informatico?

Parte Il. Ingenieria Informatica: estructura
de los estudios



¢Qué es y qué hace un Ingeniero
Informatico?



Objetivo de la ingenieria

El objetivo de la ingenieria es trasformar el
conocimiento en algo practico:

Utilizar el conocimiento para resolver
problemas de forma eficiente

La ingenieria requiere estudio, conocimiento,
manejo y dominio de las matematicas, la fisica y
otras ciencias
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¢Qué hace un arquitecto?

. . Respuesta:
éSon tareas propias de un arquitecto? .p
si o no
Preparar el hormigon ?
Manejar la grua de la obra ?
Montar encofrados ?
Poner ladrillos ?
Montar instalaciones (electricidad, -
comunicaciones, fontaneria, climatizacion, etc.) '
Analizar las necesidades, deseos .
y condiciones del cliente '
Redactar el proyecto ?
Dirigir la obra ?
Resolver los problemas que se plantean .
al ejecutar la obra '
Asumir la responsabilidad de los resultados .

técnicos y econdmicos



¢Qué hace un ingeniero informatico?

. . . . . Respuesta:
éSon tareas propias de un ingeniero informatico? p
si o no
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
.

Descargarse todo lo que se pilla

Utilizar herramientas informaticas para hacer su trabajo (procesador
de textos, hoja de cdlculo, correo electrdnico, etc.)

Suministrar datos a los programas que utiliza la organizacién
Montar computadores e instalar software

Escribir artesanalmente pequefios programas de aplicacion
Analizar las necesidades, deseos y condiciones de los clientes

Proyectar y administrar instalaciones informaticas y sus sistemas de
informacion

Especificar y coordinar el desarrollo de proyectos (software y
hardware)

Concebir nuevos productos y desarrollos informaticos

Dirigir equipos de trabajo y asumir responsabilidades técnicas y
econdmicas de proyectos, sistemas y departamentos informaticos



¢Qué es lo que mas te gusta de la de la
ingenieria informatica?

e Es muy creativa:

¢ Programar es un arte

e Es muy variada:

e |ainformatica sirve para todoy se utiliza en
todos los campos

¢ Aprendes Ccosas nuevas constantemente

e Puedes very usar el resultado de lo que
haces



éQué es lo que menos te gusta de la
ingenieria informatica?

e No tengo tiempo para estudiar todo lo que
me gustaria

e Lainformatica es una profesion estresante:
 Trabajas contrarreloj (fechas de entrega)

e Utilizas muchas herramientas diferentes:
e Tardas en aprender a usarlas

¢ Pueden tener errores

e Estas mucho tiempo sentado delante del
ordenador



¢Qué caracteristicas personales tiene
que tener un informatico?

Capacidad de abstraccion y razonamiento
l6gico/matematico

Pensamiento creativo y aprendizaje continuo
Tiene que gustarte el trabajo en equipo:

e jlLos grandes proyectos no los hace una personal
Hay que tener mucha capacidad de trabajo y
organizacion
Hay que gestionar bien el stress:

— Hay que detectarlo y desconectar para reponer
fuerzas

— El deporte es probablemente la mejor opcion
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éDonde trabaja un ingeniero informatico?

e Lugar geografico:
» Espafia: Zaragoza, Madrid, Barcelona, otros

» Otros paises: Alemania, Francia, Suecia, Reino Unido, EEUU, China,
Brasil, Emiratos Arabes Unidos, etc.

e Centros de trabajo:

» Empresas:
= Del sector informatico
= De otros sectores (industriales, servicios, etc.)
= Consultoras
= Emprendedorasy de I+D+l
» Administraciones e instituciones:
= Union Europea. Espaia. Autondmicas, Provinciales, Locales

» Universidades y centros de investigacion
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¢En qué trabaja un ingeniero informatico?

Desarrollo de software

Disenar y administrar servidores, aplicaciones y bases de
datos

Desarrollo de nuevas ideas, productos, sistemas y desarrollos
informaticos
= |nnovacion

= |nvestigacion

Gestion de proyectos
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¢Encontraréis trabajo al terminar?

Informatica es la segunda titulacion mas demandada
actualmente

Hacen falta muchos profesionales en Espaia, en Europa y en
el mundo y seguiran haciendo falta cuando terminéis

— Los sistemas informaticos no paran de crecer en todos los ambitos
e Empotrados
* Moviles
e Servidores
— Hay que disefarlos, gestionarlos y desarrollar aplicaciones y proyectos
informaticos sobre ellos



Preguntas, dudas, aclaraciones,
curiosidades, informacion adicional, etc.
de esta primera parte
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Parte Il. Ingenieria Informatica:
estructura y organizacion
de los estudios



Formacion de un ingeniero informatico

Tres niveles o capas de formacion especifica:

» Inferior: Conocimientos cientificos y formacion de base
= Matematicas, Fisica, Estadistica, Administracién de Empresa...
= Las necesita cualquier Ingeniero
=  Amplian su campo de actuacién

» Medio: Tecnologias informaticas y metodologias de uso

=  Conocer la Informatica en todos sus niveles
=  Nivel fisico
=  Puertas Légicas
=  Arquitectura del procesador
= Sistemas Operativos
®*  Programacion
= Desarrollo de aplicaciones
= Sistemas Distribuidos

» Superior: Aplicacion de la Informatica en campos diversos
= Gestion de proyectos Informaticos
= Ser capaz de aplicar tus conocimientos a problemas reales
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Estructura de los Estudios

Cuatrimestre 1°

Cuatrimestre 2°

Matematicas 1

Matematicas 2

Fund. Admon.

Matematica

Estadistica

Fisica y Electrdnica

informatica

grado

de Empresas Discreta
Introduccion . . Arquit. y Org. .
e Programacion 1 Computad. 1 Programacion 2
Cuatrimestre 32 Cuatrimestre 42
Teoria de Ia Estructuras de Prog. de sistem. Tecnologia Interaccion
.2 . concurrentes y dela persona Bases de datos
Computacion datos y algoritmos e <z
distribuidos programacion ordenador
Redes de Sistemas Arquit. y Org. Administracién de
computadores operativos Computad. 2 sistemas
Cuatrimestre 52 Cuatrimestre 62
Ingenieria del Intclel.lg.enaa .Slstemas.c!e Especialidad Especialidad Especialidad
software artificial informacion
Proyecto Sistemas .
hardware distribuidos Proyecto software | Optativa
Cuatrimestre 72 Cuatrimestre 82
Especialidad Especialidad Especialidad Especialidad Especialidad Optativa
Seguridad Optativa Inglés — B1 Trabajo fin de




Especialidades

Os permitiran especializaros en el tema que mas os interese

Computacion: refuerzo en algoritmia y programacion para
enfrentarse a problemas de diseno complejos

Ingenieria del Software: desarrollo de grandes proyectos
software

Ingenieria de Computadores: énfasis en sistemas
empotrados, redes de computadores, centros de proceso de
datos...

Sistemas de Informacion: disenar y administrar los sistemas
de informacion que utilizan las organizaciones

Tecnologias de Informacion: disenar y administrar la
infraestructura informatica de una empresa

Os las explicaremos en detalle cuando estéis en segundo



Formacion de un ingeniero informatico

Desarrollo de habilidades personales para poder:
= Aprender cosas nuevas
= Relacionarse con personas
= |ntegrarse en una organizacion
= Trabajar en equipoy, en su caso, dirigirlo
= Comunicarse en espafiol con claridad y correccion (oral y escrito)

= Trabajar en inglésy, quizas, en otros idiomas extranjeros
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Formacion de un ingeniero informatico

Oportunidades para formarse:

" Los propios estudios:

= Trata de aprender todo lo que puedas, seguro que
luego te sera util

" Programas de intercambio (Erasmus, Séneca y otros)

= Coordinador de Erasmus de la titulacion:
= Javier Fabra, Despacho: D3.01
= Reunidn informativa: en Diciembre (os avisaran )

" Practicas en empresas y en instituciones

Centro de lenguas modernas, Escuela oficial de
idiomas, etc.

Actividades universitarias de todo tipo
" Proyectos personales
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Informacion académica en internet

® Web de la EINA (Escuela de Ingenieria y
Arquitectura)

o http://eina.unizar.es/

® \Web del coordinador de los estudios
o http://webdiis.unizar.es/~jresano

® \Web oficial de la titulacion
o https://estudios.unizar.es/estudio/ver?id=148

® Web de cada asignatura (casi siempre en la
plataforma moodle)

o https://moodle2.unizar.es/add/
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Doble grado Matematicas/Ing. Informatica

® Sois estudiantes normales de la titulacion
® \ais al grupo de tarde

® Hareéis la titulacion en 5 anos en lugar de 4

® Algunas asignaturas se convalidan por otras
similares de matematicas

® Este ano cursais:

® 1C: Introduccidén a los Computadores, Programacion | y
Fundamentos de Administracion y empresa

® 2C: Arquitectura y Organizacion de Computadores,
Programacion 2 y Fisica y Electronica.



Organizacion de los Estudios. Grupos de practicas y
clases desdobladas de problemas

Grupo 411 de maiiana

Grupo 1 (M) Grupo 2 (M) Grupo 3 (M) Grupo 4 (M)
Apellidos entre Apellidos entre Apellidos entre Apellidos entre
[AA-CAT] [CAU-ESTER] |[ESTES-GIMENE ]| [GIMENF -ZZ]

Clases desdobladas de problemas en el
aula habitual [A18]

Clases desdobladas de problemas en el
aula alternativa [A17 o 19]

Grupo 412 de tarde y Doble grado

Grupo 1 (T) Grupo 2 (T) Grupo 3 (T) Grupo 4 (T)
Apellidos entre Apellidos entre Apellidos entre Apellidos entre
[AA-LOQ] [LOR-MTZ] [MUA-RNZ] [ROA-ZZ]

[AA-PAE] [PAF-ZZZ]

Clases desdobladas de problemas en el
aula habitual [A18]

Clases desdobladas de problemas en el
aula alternativa [A14 0 A 17]




Horarios

Martes

Lunes

Horas

8-9
Practicas
9-10
10-11
mat 2-3 mat 2-4 mat 1-4 mat 1-3
mat 1-2 : mat 1-1 program 1—3iprogram -4
p\egram 1-1:program 1-2 intro com-1:intro cgfn-2
INt\ com-4 1 intro com-3 H
1-12
X
12-13 Programacion 1
X
13-14 Introduccion a los .
SrmruEcETEs Seminario (Aula A1)
s Seminarios

Miércoles

X
Matematicas 2

X
Matematicas]

X

Introduccion a los
computadores

Programacion 1 (prob2)

Jueves Viernes

Fundamentos de
administracion de
empresas
Fundamentos de
administracion de
empresas X

Matematicasl

Matematicas 2

Introduccion a los
computadores (probl)

Programacion 1

(Aula 19)

Introduccion a los
computadores (prob2)
Programacion 1 (prob1)
(Aula 19)

Clases de problemas
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¢Como funciona el horarios de practicas?

MatematiCas £

X X
10-1
mat 2-3 . mat 2-4 mat 1-4 . mat 1-3
mat 1-2 i mat 1-1 program 1—35program 1-4
program 1-1:program 1-2 intro com-1: intro com-2
intro com-4 :intro com-3 fade-2 : fade-1
11-12 Matematicas]
X
12-13 Programacion 1 ntroduceion  los
computadores
X
Introduccion a los .
13-14 Seminario (Aula A1)

computadores

Las clases que se imparten las semanas A estan en AZUL

Las clases que se imparten las semanas B estan en ROJO
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Calendario de practicas con semanas Ay B

Primer semestre (Cambios de dia: lunes 29/10/2018: horario de jueves, Martes 30/10/2018: horario de viernes
Miércoles 5/12/2018: horario de viernes
Lunes 14/01/2019: horario de jueves, Martes 15/01/2019: horario de viernes

23 17/09/18: Comienzo clases Ter semestre

17 18 19 20 N

1 22
Pt | |24 ta1 L1 25 Mal M1 26 Xal X1 27 Jal JI_ 28 Val VI 29 30
3 |1 b112 2 MbI M2 3 Xb1l X2 4 Jb1J2 5 VbiV2 & 7 11/10/18: Dia no lectivo
a |8 9 10 1 12 13 14 12/10/18: Dia del Pilar
Oct 5 |151a2 13 16 Ma2 M3 17 Xa2 X3 18 Ja2 J3 19 Va2 V3 20 21
6 |22 b2 14 23 Mb2 M4 24 Xb2 X4 25 Jb2 J4 26 Vb2 V4 27 28
7 |29 Ja3 J5 30 Va3 V5 31 Xa3 X5 |1 2 3 4 01/11/18: Festividad de todos los Santos
8 |5 1315 6 Ma3 M5 7 Xb3 X6 8 Jb3J6 9 Vb3 Ve 10 1 02/11/18: Dia no lectivo
Nov 9 12 Lb3 L6 13 Mb3 M6 14 Xad4 X7 15 Jad J7 16 Va4 V7 17 18
10 |19 La4 L7 20 Ma4 M7 21 Xb4 X8 22 Jb4 J8 23 Vb4 V8 24 25
11 |26 b4 18 27 Mb4 M8 28 Xa5 X9 20 Ja5 J9 30 Vas vo [T 1 2
12 |3 1a519 4 Ma5 M9 5 Vb5 VIO 6 7 8 9 06/12/18: Dia de la Constitucién
Dic 13 |10 LbS L10 11 MbS M10 12 XbS X10 13 Jb5 JI0 14 Va6 VI1 15 16 07/12/18: Dia no lectivo
14 |17 La6 L1118 Ma6 M11 19 Xa6 X11 20 Ja6 J11 21 2 23
24 25 26 27 28 29 30 del 21/12/18 al 06/01/19: Periodo Navidad
2019 31 [ 1 2 3 4 5
15 | 7 Lb6 L12 8 Mbs MI2 9 Xb6 X12 10 Jb6 JI12 11 VbsVI2 12 13
Ene 14 howropeves 15 boariodeviemes 16 DZTERNEN 20 | 16/01/19:Final dases Tersemestre
2 2 =» 24 25 26 27 | [ del17/01al 22/0119: Evaluacién continua
28 29 30 31 [ 1 2 3 29/01/19: Festividad de San Valero
Feb 4 5 6 7 8 10 del 23/01 al 09/02/19: Exdmenes ler semestre

26



Ejemplo de Calendario de practicas con semanas Ay B

« En amarillo los dias que cambian: El lunes 29 de Octubre tiene horario de
jueves para teoria y problemas. Sera la tercera sesion de practicas del

grupo de los jueves A

» Sila casilla de la derecha esta en blanco es que ese dia no hay practicas
programadas. jPero si que hay sesiones de teorial. Ejemplo:
* ellunes 8y el martes 9 de Octubre tienen las clases de teoria pero no

SSrEl sem L 14 M 14
Sept 1 |17 18

2 |24 La1 L1 25 Ma1 M1

3 |1 Lbl L2 2 Mbl M2

4 |ls 9
Oct 5 |15 a2 13 16 Ma2 M3

6 |22 b2 14 23 Mb2 M4

7 |29 Ja3 J5 30 Va3 V5 |

tendran practicas de laboratorio.
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Primer dia de clase: Presentacidon Asignaturas

e Grupo de mafnana:
— 09:00 Matematicas 2
— 10:00 Introduccion a los Computadores
— 11:00 Matematicas 1
— 12:00 Fundamentos de Admon. de Empresas
— 13:00 Programacion 1

e Grupo de tarde :
— 15:00 Fundamentos de Admon. de Empresas
— 16:00 Introduccioén a los Computadores
— 17:00 Matematicas 1
— 18:00 Matematicas 2
— 19:00 Programacion 1



Organizacion de los Estudios. Evaluacidn

[1Cada asignatura tiene definido su propio sistema de
evaluacioén (ver Guia Docente)
O Pruebas de evaluacion intermedia
O Trabajos practicos
I Evaluacion o examen de practicas
O Examen escrito

[1¢Cuanto hay que trabajar para aprobar cada asignatura de 6.0
créditos?
O Depende de las circunstancias de cada persona
O 6.0 créditos — 150 horas efectivas de dedicacion

0150 horas — 60 horas de clases y sesiones practicas
+ 90 horas de estudio y trabajo personal o en equipo

O Esfuerzo semanal minimo — 20 horas de clases y practicas bien
aprovechadas + minimo de 30 horas de trabajo complementario eficaz



Organizacion de los Estudios. Profesores

® Funciones docentes del profesor:
Selecciona y elabora materiales docentes
Imparte la docencia de la asignatura

Tutoria de los alumnos < muy importante
Evalua a los alumnos

(0]

o

(0]

(0]

® En cada asignatura puede haber uno o mas
profesores que se encargan de:

o Clases en el aula (magistrales, participativas, de problemas,
etc.)

o Tutela de practicas en laboratorio
o Supervision de trabajos

30



Nivel de la titulacion y del Profesorado

La UZ estd situada entre las 500 mejores del mundo (hay
30.000 centros)

En Informatica estamos entre las 200 mejores

Segunda mejor universidad de Espana en Informatica
(segun la Fundacién Espanola para la Ciencia y Tecnologia)
= Estos ranking miden sobre todo la calidad de nuestra investigacion

Segunda mejor universidad se Espafia en el Ranking
Universidad-Empresa
= Mide |la opinion de las empresas sobre nuestros egresados



Satisfaccion de los alumnos

® Los alumnos valoran bien tanto a sus profesores como a la
titulacion:
— Valoracidon media de las asignaturas (opinion global) : 3.9 sobre 5

— Satisfaccién media de la actividad docente (opinién global) : 4.16
sobre 5

— Satisfaccién con la titulacion (opinion global): 4.37 sobre 5

= E| primer curso es el que mas cuesta
m 25% de los alumnos abandonan

= A partir de ahi las tasas de éxito mejoran mucho, y gran parte de los
alumnos van a curso por afio



Coste y rendimiento

J Universidad publica (coste por alumno de mas de 6.500€/afio)
» La matricula sélo cubre una pequeiia parte
» La sociedad te subvenciona el resto

 La Universidad te exige un rendimiento minimo:
» Primer afo: 6 créditos (aprobar 1 asignatura)
» Dos primeros afios: 30 créditos (5 asignaturas)
» Tres primeros afos: 60 créditos (10 asignaturas)
» Anos sucesivos: 18 créditos/afio (3 asignaturas)
» Acabar los estudios en un maximo de 7 afos

» Aprobar cada asignatura en un maximo de 6 convocatorias
de examen



Hay que cambiar la mentalidad

éQuieres ser un profesional? Comportate como tal:
— Eres responsable de lo que haces
— Pero para eso jtienes que entenderlo!

El objetivo no es hacer las practicas o aprobar el
examen sino entender qué has hecho y por qué

Debes evaluarte a ti mismo
— Tienes que tratar de hacer bien las cosas
— Tienes que comprobar que funcionan

— Tienes que evaluarlas: ése puede hacer mejor?
— jUn ingeniero tiene que tener espiritu critico!
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Hay que cambiar la forma de trabajo

Leer diez veces los apuntes sirve de poco

Copiar lo que dice el profesor sin entenderlo no sirve
de nada

La ingenieria consiste en aplicar el conocimiento

— Hay que ser capaces de hacer los ejercicios y las practicas.
Leer sus soluciones no te prepara para hacerlos.

— La soltura se adquiere enfrentandote a los problemas

— No intentes hacer un ejercicio sin entenderlo. Acabaras
aplicando formulas equivocadas y no sabras comprobar si
el resultado es correcto o no.

La calidad de las horas de estudio es mucho
mas importante que la cantidad



Las claves del éxito

. Tener claro el objetivo final: convertiros en
ingenieros en informatica

2. Planificar el trabajo

3. Gestionar el stress
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iBienvenidos a estos estudios!

5

iA trabajar muy en serio desde el primer
dia y a disfrutar de ellos!
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Preguntas, dudas, aclaraciones,
curiosidades, informacion adicional, etc.
de cualquiera de las dos partes
de la exposicion

38
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