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La Ingenieria Informatica: Disciplina ==
Joven de Gran Relevancia Actual

* La informatica esta en todas partes

* Ya no esta solo en los ordenadores

* Esimprescindible en todos los campos

* Nuestro objetivo es utilizarla para aportar
soluciones novedosas a los problemas de
nuestra sociedad




Mas alla de programar: la Ingenieria ==

Informatica
Es una ingenieria

— Impacto en el entorno, seguridad, eficiencia, valor, etc.

Solucionadores de problemas

— Disefiamos sistemas para resolver retos complejos (salud,
logistica, energia, etc.)

Motor del cambio

— En el centro de la innovacién (IA, Ciberseguridad, Big Data,
Blockchain, etc.)

Pensamiento logico, critico y analitico

— Aprender a estructurar la informacion y tomar las mejores
decisiones técnicas

_____________________________________________________________________________________________________________________



Cosas positivas de la Ingenieria
Informatica

* Es muy creativa:
. Resolucidon de problemas

. Programar puede considerarse no unicamente una
habilidad técnica y logica, sino también un arte

. Incentiva la curiosidad
e Es muy variaday aplicable:

. La informatica sirve para todo y se utiliza en todos los
campos

 Aprendes cosas nuevas constantemente
* Puedes very usar el resultado de lo que haces

. Resolver problemas de la sociedad
. Resolver tus propios problemas

El trabajo en equipo puede ser muy gratificante



Caracteristicas personales
valorables

Pensamiento Creativo y Trabajo en Razonamiento Légico
Aprendizaje Continuo Equipo y Matematico
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Capacidad organizativa

Resolucién de Planificar Atraccion por las

Problemas Actuar TIC
Afilar el hacha
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Salidas profesionales

Una de las titulaciones mas demandadas y mejor
retribuidas a dia de hoy

— Actualmente no se cubre la demanda existente

Los sistemas informaticos no paran de crecer
— Transversalidad = necesidad en todos los sectores

Hacen falta muchas personas profesionales
— En Zaragoza, en Espana, y en el mundo

Gran variedad de roles (ingeniero/a de datos, ingeniero/a

de software, analista de datos, mantenimiento de sistemas SW vy
HW, diseno de tecnologia, etc.)
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Estructuray
organizacion
de los estudios




Formacion de un/a Ingeniero/a en

Informatica
Tres niveles o capas de formacion especifica

» Inferior: conocimientos cientificos y formacion de base
= Matematicas, Fisica, Estadistica, Administracion de Empresas, etc.
= Las necesita cualquier ingeniero/a
=  Amplian su campo de actuacién

» Medio: tecnologias informaticas y metodologias de uso
= Conocimiento de la Informatica en todos sus niveles

= Nivel fisico

*  Puertas Logicas o)
g Aplicacién en campos diversos _g o-@ %ﬁ

=  Arquitectura del procesador 25
= (o)
= istem rativ
S stemas Ope ativos Tecnologias informaticas y
L] Pro gramac i é n metodologias de uso
. . ==
=  Desarrollo de aplicaciones 5= i ’-ﬁ E

= Sistemas distribuidos

Conocimientos cientificos
y formacién de base

4% 0

» Superior: aplicacion de la Informatica en campos diversos

=  Sistemas de gestién de datos

= Gestion de proyectos informaticos
= (Capacidad de aplicar los conocimientos a problemas reales
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El camino de la Ingenieria Informatica:

estructura de la titulacion

Cuatrimestre 1°

Cuatrimestre 22

scuela de
Ingenieriay
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Universidad Zaragoza

Matematicas 1

Matematicas 2

Fund. Admon.

Matematica

Estadistica

Fisica y Electrdnica

de Empresas Discreta
Introduccion . . Arquit. y Org. .
e Programacion 1 Computad. 1 Programacion 2
Cuatrimestre 32 Cuatrimestre 42
Teoria de la Estructuras de Prog. de sistem. Tecnologia Interaccion
< 2 . concurrentes y dela persona Bases de datos
Computacion datos y algoritmos e <z
distribuidos programacion ordenador
Redes de Sistemas Arquit. y Org. Administracién de
computadores operativos Computad. 2 sistemas
Cuatrimestre 52 Cuatrimestre 62
Ingenieria del Intclel.lg.enaa .Slstemas.c!e Especialidad Especialidad Especialidad
software artificial informacion
Proyecto Sistemas .
hardware distribuidos Proyecto software | Optativa
Cuatrimestre 72 Cuatrimestre 82
Especialidad Especialidad Especialidad Especialidad Especialidad Optativa
Seguridad Optativa Inglés — B1 Trabajo fin de

informatica

grado




Estructura de los Estudios

* Es una titulacion de 4 anos

* Los 2.5 anos iniciales son comunes
— Se adquiere la base matematica vy fisica
— Se abarcan los fundamentos en todos sus niveles
* En el 1.5 afo final puedes especializarte
* Computacion o
* Ingenieria de Computadores

* Ingenieria del Software = 5 menciones oficiales
 Sistemas de Informacion

* Tecnologias de la Informacion |



Menciones

Os permitiran especializaros en el tema que mas os interese

= Computacion: refuerzo en algoritmia y programacion para
enfrentarse a problemas de diseno complejos

" Ingenieria del Software: desarrollo de grandes proyectos
software

" |ngenieria de Computadores: énfasis en sistemas
empotrados, redes de computadores, centros de proceso de
datos, etc.

= Sistemas de Informacion: diseiio y administracion de los
sistemas de informacion que utilizan las organizaciones

* Tecnologias de Informacidn: diseno y administracion de la
infraestructura informatica de una empresa



Formacion no técnica de un/a ingeniero/a-.._
en informatica

Desarrollo de habilidades personales para poder:
= Aprender cosas nuevas
= Relacionarse con personas
" |[ntegrarse en una organizacion
*" Trabajar en equipo y, en su caso, dirigirlo

= Comunicarse en castellano con claridad y correccién (oral
y escrito)

" Trabajar en inglésy, quiza, en otros idiomas extranjeros
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Formacidn de un/a ingeniero/a en /,
informatica | ‘S
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* Aplicaréis todo lo que aprendais en practicas y
proyectos

Podréis completar la formacion con practicas
en empresa y programas de intercambio




Programa conjunto en Matematicas- -._
Ingenieria Informatica (MATINF)

® Estudiantes de turno de tarde

® Titulacion en 5 anos

® = 7-3 asignaturas mas por curso
® 387 ECTS en lugar de 240 ECTS

® Facultad de Ciencias y Escuela de
Ingenieria y Arquitectura

® Algunas asignaturas “se convalidan”
por otras similares del Grado en
Matematicas
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Ejemplos de TFG

® En la presentacion realizada, se presentan algunos ejemplos de TFG
(se omite en estas transparencias publicadas)
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Enlaces de interés

 Mas informacion en:
® Web de la EINA (Escuela de Ingenieria y Arquitectura):
http://eina.unizar.es/

® Email de Secretaria de la EINA: seceina@unizar.es

® \Web oficial de la titulacion
o GllI: https://estudios.unizar.es/estudio/ver?id=148
o MATINF: https://estudios.unizar.es/estudio/ver?id=161

— Web del coordinador de la titulacion:
https://webdiis.unizar.es/~silarri/coordinadorGrado

* Email del coordinador: coordinagii@unizar.es


http://eina.unizar.es/
mailto:seceina@unizar.es
https://estudios.unizar.es/estudio/ver?id=148
https://estudios.unizar.es/estudio/ver?id=161
https://webdiis.unizar.es/%7Esilarri/coordinadorGrado
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