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Objetivos

En este curso se presentan los métodos, herramientas y procedimientos que ha adoptado la Ingeniería de Software en las
distintas aplicaciones industriales, haciendo especial hincapié en el uso de las metodologías orientadas a objetos.
El curso se enfoca desde dos vertientes de teoría y práctica, integradas a través de la realización de casos conductores.

Programa

- Análisis y Diseño Orientado a Objetos con OMT
- Conceptos del modelado orientado a objetos
- Análisis orientado a objetos.
- Diseño orientado a objetos.
- Transformación del diseño orientado a objetos en implementación
- Lenguaje de Modelado Unificado (UML)
- Patrones de diseño
- Objetos Distribuidos: CORBA Y RMI

PROGRAMA DE PRÁCTICAS DE LABORATORIO:
Las  prácticas  se  centrarán  en  el  análisis,  diseño  e  implementación  de  un  caso  práctico  aplicando  las  técnicas  y
metodologías presentadas en las sesiones de teoría. Para ello  se utilizarán algunas de las herramientas CASE que a tal
efecto existen en el mercado.

Evaluación

La evaluación de la asignatura se llevará a cabo a partir de las prácticas realizadas y de un exámen teorico-práctico.
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