Universidad de Zaragoza http://psfunizar7.unizar.es/acad/epAsignaturas.php?id=3334&p=1

Académica - Primer y Se'

Curso 2011-2012

CENTROS Proyectos copico:12046
Ingeniero en Informéatica (en extincién)
q Planes Estudio Escuela de Ingenieria y Arquitectura, Zaragoza
PLANES Departamentos: Areas:
Informética e Ingenieria de Sistemas Lenguajes y Sistemas Informaticos

ASIGNATURAS
Oferta de plazas de libre eleccion:

E E Curso: 4 Propia Titulacion:
|  v.2.11

Duracion: 2° cuatrimestre Horas tedricas: 3 Otras Titulaciones: S/L
Caracter: Obligatoria Horas préacticas: 15 y/u:

Tipo: Tedrica Practica Créditos UZ: 6 Otros Centros: No
Idioma: Espafiol Créditos ECTS: 5,1 N°© Plazas optativas:

Objetivos v Programa Profesores y Bibliografia Horario / Observaciones
Objetivos

En las anteriores asignaturas del bloque teméatico de Ingenieria del Software el alumno ha recibido formacién sobre una
panoramica de las distintas fases del ciclo de vida del software y acerca de los problemas, métodos y herramientas que
pueden ser utilizadas en cada fase (como andlisis de requisitos, disefio, produccién, tests y mantenimiento).

El planteamiento de esta asignatura es completar la formacién del alumno en los aspectos técnicos y profesionales de la
ingenieria del software y adquirir experiencia practica en el desarrollo en equipo de proyectos de software. Dentro de este
contexto general nos planteamos de forma mas particular el trabajo en los siguientes aspectos:

1. Estudio de problemas, métodos y herramientas relacionado con las actividades de gestiénque se prolongan a lo largo
de todo el ciclo de vida del software: gestién del proyecto, gestion de configuraciones y aseguramiento de calidad.

2. Conocer el papel y uso de los estandares de software.

3. Adquirir experiencia préactica en el desarrollo completo de proyectos de software donde secubran todas las actividades
de desarrollo y gestién y se contemple un producto de software, no sélo en su componente de cdédigo, sino
conjuntamente con toda la documentacién de producto asociada.

4. Sensibilizar al alumno en la necesidad (que surge en muchas ocasiones) del trabajo en equipo y toda la problematica
que esto lleva consigo. Para ello el alumno deberd enfrentase a los problemas de organizacién y comunicacién de
informacién técnica y organizativa entre los miembros del equipo. Aspectos como definicion de papeles de trabajo,
responsabilidad en la realizacién de sus tareas y comprender el problema de direccién de un equipo en toda su extension,
son también elementos importantes que trataran de cubrirse en esta asignaturadesde una perspectiva fundamentalmente
practica.

5. Hacer que el alumno tenga que elegir y poner en préactica el uso de técnicas aprendidas en asignaturas anteriores (y no
s6lo de ingenieria del software) para resolver o documentar distintos aspectos de un proyecto de software.

Programa

Elementos de Ingenieria de Software.

Organizacion del proceso de producciéon de software.

Planificaci6on y gestién de proyectos informaticos.

Andlisis de aplicaciones.

Metodologia, formulacién y elaboracién de proyectos.

Especificacion del programa.

La interface del programa. Comunicaciones E/S. Interfaces de usuario.
Documentacién. Herramientas de ayuda.

Fase de Prueba. Deteccidn y correccidon de errores. Robustez.

Calidad del softwarre. Criterios de calidad.

PROGRAMA DE PRACTICAS DE LABORATORIO:
Practicas con herramientas de gestion de configuraciones.

Practicas de estimacion de tamafios y esfuerzos
Practicas para la realizacion de la planificacion de proyectos software

Evaluacion

Practicas obligatorias.
La evaluacién se realizard mediante exdmen de conceptos tedricos y desarrollo de una aplicaciéon software de pequefio
tamafio y la documentacion que la acompafia
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