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Carácter: Optativa
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Horas teóricas:  3
Horas prácticas:  15
Créditos UZ:  6
Créditos ECTS: 5,1

Oferta de plazas de libre elección:
Propia Titulación: 
Otras Titulaciones:  S/L
y/u: 
Otros Centros:  S/L
Nº Plazas optativas: S/L

Objetivos

Esta asignatura explica como  se describe matemática y algorítmicamente la  información de la forma geométrica de
cualquier tipo de objeto ya sea natural o artificial de cara a ser interpretada por un computador.

Programa

Introducción
Evolución histórica
Conceptos básicos de:
– Geometría Analítica
– Geometría Diferencial
– Interpolación y Aproximación de funciones
Modelado geométrico de objetos euclideos
– Curvas
– Superficies
– Sólidos
Modelado geométrico de objetos fractales
– Fractales determinístico
Lineales
No lineales
– Fractales aleatorios
Técnicas de implementación
– Directa
– Procedural
Discusión de ejemplos prácticos
Estándares Gráficos: Open-GL, Renderman

PROGRAMA DE PRÁCTICAS DE LABORATORIO:
1. Interpolacion de curvas: Spline cubico
2. Aproximacion de curvas: B-splines
3. Interpolacion de superficies: Superficies Coons
4. Aproximacion de superficies: Superficies NURBS
5. Fractales: Conjuntos de Julia y de Mandelbrot

Evaluación

Examen de teoría y evaluación del sistema de visualización desarrollado por el alumno.
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