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Propia Titulación: 
Otras Titulaciones:  S/L
y/u: 
Otros Centros:  S/L
Nº Plazas optativas: S/L

Objetivos

Profundizar  en  el mundo  de  la  ingeniería  del interfaz  usuario  -  computador  describiendo  posibilidades,  principios  y
metodologías de análisis, diseño e implementación.

Programa

1. Presentación
2. La interacción Persona-Ordenador (IPO)
3. Los factores humanos y su relación con las interfaces de los sitemas interactivos
4. El ordenador y la interacción
5. Modelos de Proceso de la Ingeniería de la Usabilidad y la Accesibilidad
6. Análisis de requisitos
7. Técnicas de diseño basadas en prototipos
8 Técnicas de evaluación en IPO
9. Multimedia
10. Elementos Multimedia
11. Sistemas Multimedia
12. Interfaces para la Navegación en Red.
13. Interfaces Avanzadas
PROGRAMA DE PRÁCTICAS DE LABORATORIO:
Práctica 1. Análisis de requisitos. Plan de trabajo
Práctica 2. Primer prototipo. Evaluación
Práctica 3. Segundo prototipo en papel. Evaluación
Práctica 4. Prototipo software. Evaluación
Práctica 5. Prototipo software. final Validación final
Práctica final. Presentación de la solución Test de satisfacción

Evaluación

Examen de teoría y/o evaluación del trabajo realizado por el alumno.
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