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Objetivos

Este curso  cubre los fundamentos teóricos de los sistemas basados en el conocimiento  (SBC) como una rama de la
inteligencia  artificial, así como  los  aspectos  prácticos  del desarrollo  de  SBC. Se persiguen tres  objetivos:  1)  Que el
estudiante comprenda la naturaleza, limitaciones, y aplicaciones viables de los sistemas basados en el conocimiento; 2)
que el estudiante utilice, de manera efectiva, entornos de desarrollo de sistemas basados en el conocimiento; y 3) que el
estudiante  sea  capaz  de  construir  sus  propios  sistemas  de  razonamiento,  dando  una  visión  más  práctica  y  de
implementación de la Inteligencia Artificial y la Ingeniería del Conocimiento .

Programa

Parte I: Introducción a los Sistemas Basados en el Conocimiento
1.- Sistemas basados en el conocimiento / Sistemas Expertos
Parte II: Modelos Básicos de Representación del conocimiento
2.- Introducción a los sistemas basados en reglas
3.- Aspectos metodológicos en la programación de lenguajes basados en reglas
4.- Organización y control de programas basados en reglas
5.- Eficiencia en sistemas de reconocimiento de patrones
6.- Ejemplos de resolución de problemas con sistemas de producción
7.- Representación estructurada del conocimiento con sistemas de objetos: CLOS
8.- Integración de distintos esquemas de representación: CLIPS
9.- Entorno de desarrollo de sistemas basados en el conocimiento: KEE
Parte III: Modelos para representación del razonamiento complejo
10.- Conocimientos estratégicos y de control. Arquitecturas de pizarra y sistemas multiagente
11.- Razonamiento simbólico bajo incertidumbre. Sistemas de mantenimiento del razonamiento (TMS)
12.- Razonamiento bajo incertidumbre. Razonamiento estadístico
Parte IV: Construcción de Sistemas de razonamiento
13.- Implementación de sistemas de inferencia dirigidos por patrones
14.- Implementación de resolutores de problemas con TMS.

PROGRAMA DE PRÁCTICAS DE LABORATORIO:
P1 Programación en un lenguaje basado en reglas (CLIPS)
P2 Representación estructurada del conocimiento (CLOS)
P3 Integración de esquemas de representación
P4 Razonamiento no monótono con CLIPS
P5 Razonamiento no monótono mediante el uso de JTMS
P6 Utilización del entorno de desarrollo KEE

Evaluación

Trabajo de la asignatura y control de prácticas.
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