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Horas teóricas:  4
Horas prácticas:  15
Créditos UZ:  7,5
Créditos ECTS: 6,4

Oferta de plazas de libre elección:
Propia Titulación: 
Otras Titulaciones:  S/L
y/u: 
Otros Centros:  No
Nº Plazas optativas: 

Objetivos

Proporcionar una introducción a los conceptos que subyacen en los lenguajes de programación y presentar los paradigmas
de los lenguajes más utilizados.
El curso se subdivide en tres partes. En la primera se identifican los conceptos básicos de los lenguajes de programación.
En la segunda se examinan los conceptos más avanzados. Y en la tercera se presentan los diferentes paradigmas de
programación.

Programa

Introducción
Evolución histórica de los lenguajes de programación
Conceptos básicos
Datos.
Almacenamiento.
Relación entre identificadores y entidades.
Conceptos avanzados
Encapsulación
Monomorfismo y Polimorfismo.
Secuenciadores.
Concurrencia.
Paradigmas
Programación imperativa.
Programación concurrente.
Programación orientada a objeto.
Programación funcional
Programación lógica.

PROGRAMA DE PRÁCTICAS DE LABORATORIO:
7 sesiones de 2 horas aproximadamente.
Programación Funcional en Lisp.
Programación Orientada a Objetos en C++.

Evaluación

Examen de teoría y problemas y examen de prácticas.

Universidad de Zaragoza http://psfunizar7.unizar.es/acad/epAsignaturas.php?id=3328&p=1

1 de 1 23/01/2012 12:30


