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Horas teóricas:  1,5
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Propia Titulación: 
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Objetivos

Presentar una panorámica general del dominio de la Arquitectura de Computadores al final del primer ciclo de IngenierÌa
Industrial.

Programa

1. Introducción a la arquitectura del computador
2. Representación y codificación de números enteros
3. Bloques lógicos: cálculo, almacén y control
4. Máquina sencilla
5. Arquitectura de Lenguaje Máquina y Organización: subSPARC y Pentium
6. Entradas y Salidas

PROGRAMA DE PRACTICAS DE LABORATORIO:
1) Introducción a Unix (2 sesiones)
2) Medidas de prestaciones en SPARC y Pentium (2 sesiones)
3) Computador Virtual: COVI (1 sesión)

Evaluación

Trabajo de asignatura y ejercicios de clase.
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