18194 SISTEMAS DE PERCEPCION

Curso: 5.2 Créditos ECTS: 4,8 Créditos UZ: 6

Area: Ingenieria de Sistemas y Automadtica

Departamento: Informatica e Ingenieria de Sistemas

Duracién: 2° cuatrimestre

Horas Teéricas: 2,4 semanales Caracter: Optativa
Horas précticas: 24 Tipo: Tedrica y practica
OBJETIVOS

Presentar el problema de la percepcidn, distinguiéndola del procesamiento de imagen por el
diferente nivel semantico que manejan. Se focaliza en la aplicacién a problemas industria-
les, técnicos y cientificos. Se busca la construccién completa de sistemas abordando todas
las partes del proceso, desde la adquisicién hasta la determinacién de la informacién final.
Las aplicaciones se orientan hacia el control de calidad paramétrico y dimensional. También
es objetivo de la asignatura la integracién sensorial.

Se adiestrara a los estudiantes en el disefio, el dimensionado y la calibracién de un sistema
de visién y el empleo de herramientas industriales de visién por computador, tanto en 2D
como en 3D. La parte practica de la integraciéno sensorial estard dedicada al empleo del
filtro de Kalman para integracién sensorial y asociacién de datos.

PROGRAMA

Visién 2D.

- Formacién de imédgenes

- Adquisicién

- [luminacién

- Iméagenes binarias

- Reconocimiento paramétrico
- Procesamiento de imagen

- Deteccién de contornos

- Ajuste de primitivas. Métodos robustos
- Visién en color

- Homografias

Visién 3D

- Calibracién

- Geometria epipolar
- Reconstruccion

Sistemas Laser

- Sistemas de adquisicion laser 2D y 3D
- Luz estructurada
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Integracion sensorial

- Modelado de informacién imprecisa
- Filtro Kalman

- Asociacion de datos

PROGRAMA DE PRACTICAS DE LABORATORIO:

Las sesiones incluyen una parte de ejemplos breves para mostrar la capacidad de las técni-
cas propuestas, y un ejercicio.

P1 - Adquisicién de imdgenes. Sistemas adquisicion e iluminacién.

P2 - Imégenes binarias: procesado y reconocimiento.

P3 - Procesado imagen. Vision en color.

P4 - Ajuste robusto de primitivas.

P5.- Medida 3D mediante técnicas de fotogrametria y adquisicién de modelos fotorrealis-
tas
P6 - Medida 3D con luz estructurada

P7 - Asociacién de datos, seguimiento de personas en movimiento.

EVALUACION: Realizacién précticas y examen.
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CARACTER: Optativa segundo ciclo

MATERIA: Automatizacién industrial y robdtica

CONOCIMIENTOS PREVIOS:
Fundamentos de Informética.
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