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CENTROS Fundamentos de informatica cobico:16205
Ingeniero Industrial (en extincién)
q Planes Estudio Escuela de Ingenieria y Arquitectura, Zaragoza
PLANES Departamentos: Areas:
Informética e Ingenieria de Sistemas Lenguajes y Sistemas Informaticos

ASIGNATURAS
Oferta de plazas de libre eleccion:

E m Curso: 1 Propia Titulacion: No

. . v.2.11 Duracion: 1° cuatrimestre Horas teoricas: 4 Otras Titulaciones: No
Caracter: Troncal Horas practicas: 15 y/u:
Tipo: Tedrica Practica Créditos UZ: 7,5 Otros Centros: No
Idioma: Espafiol Créditos ECTS: 6 N°© Plazas optativas:

Objetivos v Programa Profesores y Bibliografia Horario / Observaciones
Objetivos

El objetivo de la asignatura es presentar las ideas bésicas sobre la programacion de computadores: en particular, el
concepto de algoritmo y su relacién con el procesador; las nociones elementales de representacién de datos, presentando
los mecanismos basicos de estructuracién; la metodologia de disefio descendente, es decir, las estrategias basicas de
descomposicién de un problema en otros mas sencillos y la posterior composicion de sus soluciones hasta obtener la
solucién al problema original; los esquemas algoritmicos bdasicos de tratamiento de secuencias; y, por ultimo, la
codificacién en lenguaje Pascal de los algoritmos desarrollados y la utilizacion de un entorno de programacién con ese
lenguaje en un computador.

Programa

Algoritmica Fundamental

. Algunos conceptos basicos

. Tipos de datos, constantes y variables

. El tipo entero. Acciones elementales

. El tipo booleano. Composicién condicional e iterativa de acciones
. Tipos cadena. Algoritmos interactivos

. El tipo real. Algoritmos de calculo

. El tipo caracter. Algoritmos de conversion

. Mecanismos para definir tipos

. Definicién de ficheros secuenciales. Tratamiento de secuencias
10. Disefio descendente de algoritmos

11. Registros

12. Vectores

13. Problemas de busqueda

14. Problemas de mezcla

Lenguaje de programacién Pascal

1. Elementos del lenguaje y estructura de un programa

2. Codificacion de algoritmos en Pascal

3. Particularidades de los ficheros en Pascal. Aplicacién a problemas
4. Tratamiento de textos en Pascal

Aspectos Practicos

1. Presentacién de un sistema operativo

2. Utilizacién de un entorno de programacioén en Pascal
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PROGRAMA DE PRACTICAS DE LABORATORIO:
Realizacion de programas en lenguaje Pascal.
7 sesiones de PRACTICAS tutoradas de 2 horas de duracion:

1. Presentacion del entorno de trabajo: Sistema operativo, Editor de textos y compilador Pascal.
2. Composicion secuencial. Entrada y salida de datos. Interaccion con el usuario.

3. Composicion condicional

4. Composicion iterativa

5. Almacenamiento de datos. Ficheros secuenciales y de texto

6. Estructuras de datos: Registros

7. Estructuras de datos: Vectores y matrices

Evaluacion

Examen de teoria y problemas 80%; examen de préacticas 20%.

universidad de zaragoza ©2006

1del 23/01/2012 13:50



